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Ce tutoriel présente la procédure pour mettre en place le bouton de paiement PayPal

Express Checkout sur un site web avec la librairie JavaScript PayPal pour accepter les achats
enligne.

H o < P

Domaine

Développement web

Technologies
HTML, JavaScript

Développeur Fullstack PHP H/F Développeu

= Sommaire
e Introduction
o Créer des comptes PayPal sandbox

e Mise en place du systeme de paiement PayPal en sandbox

» Passer du mode sandbox en production (live mode)

Voir aussi - Un tutoriel pour enregistrer les informations de session des utilisateurs dans la base de


https://www.akilischool.com/
https://www.akilischool.com/cours
https://www.akilischool.com/profile/@wilo-ahadi
https://www.paypal.com/donate?hosted_button_id=2V3EXRUQY4F4C
https://www.akilischool.com/cours?dossier=developpement-web
https://www.akilischool.com/cours?technologie=html
https://www.akilischool.com/cours?technologie=javascript
https://www.akilischool.com/
https://cat.nl.eu.criteo.com/delivery/ck.php?cppv=3&cpp=dS5zO1buFZ8cVQPssXjmy0FeI_jW3tpMXAPpHMhNzJ15yhICpTNtsKhK88ItuaedBez-sL7iPcVhdnRGoLas6QuQAkA63SzVPp0lbRrdmG1YRhqXoKidQiQcqokODp7CL2Xzi6CsLrzRmpdQCMBSWsfqVhzXfPWqRsHBB4ZJ9kwiqK8Meu7F4e4CgGSnf5lvfWGQMqjTEMp0fEB5dSvMeAJ5SuagVxgR8adUZw_N_E1M69dOaXRKdh7NwQ3P_J-DFMTj6uICmrH4WlGR90bFqfDhKAFsSzdUqpAxsxwF3rRpt2qelaRQYFpxdpLSXZ6a6k25xMZ7YRiCq37-JygabGFWm_Ba-HJsad9c4yo2__ZRGp2KrGcXnElksPoayrsDBDBG9of2dc2FVzUCdOlcWNUQXscGtqfqHHodZJ3q1CFbxrZVtVZY6YHzu7QJj5nqSAVhtmnovYjJt9-padbPmDje9_E78hC1Ol-358sqDVswCLR_5Mrha_N7f2zBghG3pBYpuA&maxdest=https%3A%2F%2Fwww.michaelpage.fr%3Futm_source%3Dcriteo%26utm_medium%3Dcpc%26utm_campaign%3DMK_PG_DIS_CT_APPLY_FR_MP_B2C_1_IT_FR_Retargeting_0%26utm_content%3Dlogo
https://cat.nl.eu.criteo.com/delivery/ck.php?cppv=3&cpp=lPXTa1buFZ8cVQPssXjmy0FeI_jW3tpMXAPpHMhNzJ15yhICpTNtsKhK88ItuaedBez-sL7iPcVhdnRGoLas6QuQAkA63SzVPp0lbRrdmG1YRhqXoKidQiQcqokODp7CL2Xzi6CsLrzRmpdQCMBSWsfqVhzXfPWqRsHBB4ZJ9kwiqK8MijvKe7MQq-mRWhrWu1_mQDCt3wuzCDSmC3Rkw7SmdJt8DwuepiHJHgBmzIzgJjIdiUanbuY7W0hZeh5-t6YgMPkdCo85UMDmRVb8P33x-q45M7l_j6m7vOZzsNvfzSVqFDoZajE_wDBD0ynnplq0EmUOhk9oCFmjqI6qZjvL2Uih8STCoHJHM28ZOP_KsGW8jM12yPwXwjGh8RvnaQ8EIqYDPhN-R9lcHqX5FynknlCxnYkGA-mlHHNDm8Y68-JawHp3d2xbY5rRWHyGg43hXfH1TL0n-jitIc1i_ObFDd6IaXuzA5VJ5O4tIeDWDwubadEXyAW2pD5O2ACOoF2omQ&maxdest=https%3A%2F%2Fmichaelpage.fr%2Fjob-detail%2Fd%25C3%25A9veloppeur-fullstack-php-hf%2Fref%2Fjn-072022-5701579%3Futm_source%3Dcriteo%26utm_medium%3Dcpc%26utm_campaign%3DMK_PG_DIS_CT_APPLY_FR_MP_B2C_1_IT_FR_Retargeting_0%26utm_content%3Dproduct
https://cat.nl.eu.criteo.com/delivery/ck.php?cppv=3&cpp=0lMNilbuFZ8cVQPssXjmy0FeI_jW3tpMXAPpHMhNzJ15yhICpTNtsKhK88ItuaedBez-sL7iPcVhdnRGoLas6QuQAkA63SzVPp0lbRrdmG1YRhqXoKidQiQcqokODp7CL2Xzi6CsLrzRmpdQCMBSWsfqVhzXfPWqRsHBB4ZJ9kwiqK8Mf80yb9AAlVpb4z4Ig84KsMTSrCUT1o2ZFyXluoDFiTKWStnLfnG6uoTNYUA6G2EKmsCtD2DZcISoVY9i5r5qCCzPlV6WqZ1Xn6ax9Rn1qTVhe9pXPyeFPQHQbIEgV8jSQ6I-WJPZ_eK6qlJBFpCZg9kQvb8NrHkCEXr2JBGBC31rCSK5Y2IOy0bj0jFV72gsqXsbHvyjgj8u0mggOtR5_z6RLTukqMoGVqJ9ZLyAW5RUta8hUXxoBbQHqIVHeKyvG9MTmjfMXU1u28pwSswP4mFfTOsQMefM04oszOr2CQeHfb66vW4kd5tFScwn7yiBkhQLIKHiuuUlk_F8LWNdmg&maxdest=https%3A%2F%2Fmichaelpage.fr%2Fjob-detail%2Fd%25C3%25A9veloppeur-php-hf%2Fref%2Fjn-062022-5668068%3Futm_source%3Dcriteo%26utm_medium%3Dcpc%26utm_campaign%3DMK_PG_DIS_CT_APPLY_FR_MP_B2C_1_IT_FR_Retargeting_0%26utm_content%3Dproduct
https://privacy.eu.criteo.com/adchoices?cppv=3&cpp=lb7DY6uwEqEGcCRUceQj0aySfKq-efOOFvOIQYwdk_l1zs9r9S36hWgJQwIel3Gwh809XlGrW_Pc6GWqV9ViOHLPqT9tk0POlGA1e-SegSHWYb3fDv6MrRQ8VefFwLLMdJp48AfrPxzbcGIS96N-8K8QSgR4FxemAV_Gb92crXHT8DF3

-

données au lieu des fichiers. = En savoir plus

# Introduction

PayPal est un systeme de paiement en ligne trés répandu sur le web qui permet de payer des

achats, recevoir des paiements et envoyer de |'argent.

Nous expliquons dans ce guide comment l'intégrer dans un site web en implémentant la SDK
JavaScript pour accepter (recevoir) les paiements en ligne en présentant les boutons PayPal

suivants :

PayPal

E Carte bancaire

Optimisé par PayPal

Nous allons commencer par voir comment créer des comptes PayPal que nous allons utiliser
pour faire des tests, nous passerons ensuite a la mise en place du systéeme de paiement puis

nous verrons comment passer de |'environnement de test (sandbox) en production (live mode)

# Créer des comptes PayPal sandbox

Le terme « sandbox », dans un sens plus large en informatique, fait référence a un

environnement de test pour les logiciels ou sites web.

Un compte PayPal sandbox permet de tester I'/API PayPal en phase de développement de votre
application. Vous pouvez l'utiliser pour simuler des transactions entre un compte Business
(Marchant) et un compte Personnel (Acheteur) sans dépenser votre I'argent, tester les

fonctionnalités de PayPal, ...

Voici la procédure pour créer un compte PayPal Business et Personnel pour le sandbox :

1. Connectez-vous sur la plateforme PayPal Developer avec votre compte PayPal. Si vous
n'avez pas de compte, vous pouvez I'obtenir sur la page d'inscription.

2. Une fois dans votre compte, allez au menu Sandbox > Accounts puis Create account pour
créer un compte Business et Personnel (Deux comptes). Vous pouvez voir et éditer les
informations de ces comptes (nom, identifiant email, compte bancaire, carte de crédit,
balance, ..) une fois créés.
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Le capture ci-dessous illustre cette la procédure :

PayPal Developer Docs APls Tools Support PayPal.com Search

Create Sandbox Account e

s Sandbox test accounts
My Apps & Credentials
Test your application and mimic live transactions using sandboy Account Type
My Account 1 Personal (Buyer Account)

@ Business (Merchant Account)

* Default personal and business accounts have been create

SANDBOX * Create and manage more sandbox accounts as needed. .
Country / Region

Accounts To link other accounts created in sandbox to your developer ac France v lals of the

Notifications test account you want to link

API Calls Developers outside of the US should read our international dey

IPN Simulator . . o
See also: the Sandbox Testing Guide.

Webhooks Events
Sandbox Accounts: Create bulk accounts Create account
S ———————

Hormis les comptes sandbox, nous avons besoin d'une application PayPal qui représente votre

site web. Cette application va étre associée au compte Business (compte Marchant).

Pour créer une application PayPal, il faut se rendre au menu Sandbox > My Apps & Credentials
puis Create App, renseigner le nom de l'application et choisir le compte marchant a utiliser. Les

identifiants (Client ID, Secret) sont générés automatiquement :

PayPaI Developer Docs APls Tools Support PayPal.com Search

DASHBOARD i ﬁ test

Nom de I'app
My Apps & Credentials ; »
et - App display name: test #
My Account
SANDBOX API CREDENTIALS
SANDBOX
Accounts Compte Business sandbox account

- wilo.ahadi@business.example.com

Notifications

AP Calls Identifiant de ]'app Client ID
ARINLWW7p gff_fisBweDzoxz 9KXNmIZaeSHBCAZLDNIvmIDOOO9pX2CEKZRLGVINLIT Wys3C7WOBS

Secret

Show

# Mise en place du systéme de paiement PayPal en
sandbox

Maintenant que nous avons nos deux comptes pour faire des tests avec I'API PayPal et
I'application associée au compte marchant, mettons en place le paiement PayPal. Nous allons

procéder de la maniere suivante :


https://developer.paypal.com/developer/applications/

1. Importer la librairie PayPal JavaScript dans la page HTML

2. Afficher le bouton de paiement PayPal

3. Configurer une transaction (produits a acheter, total, devise, ...)

4. Récupérer une transaction lorsque l'utilisateur paye sa commande

5. Gérer une transaction annulée

1. Importer la SDK JavaScript de PayPal dans une page HTML

Pour intégrer la SDK JavaScript PayPal dans une page web, on ajoute le script suivant juste

avant la fermeture de la balise <body>

DOCTYPE html

html

head
meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1
meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge
title title

head

body

<!-- Importation de la SDK JavaScript PayPal -->
script src="https://www.paypal.com/sdk/js?client-id=SANDBOX_CLIENT_ID script

body
html

Il faut remplacer SANDBOX_CLIENT_ID par l'identifiant (Client ID) de votre application PayPal.
Vous pouvez personnaliser la SDK en vous référant a la documentation ou sont décrit les

autres parametres valides avec les valeurs acceptées.

2. Afficher les boutons de paiement

La SDK JavaScript importée, présentons les boutons de paiement PayPal. Pour ce faire, nous

allons :

1. Créer un élément HTML d'identifiant « paypal-boutons » ( <div id="paypal-boutons">
</div> par exemple) qui va servir de conteneur pour les boutons PayPal : Payer avec son
solde PayPal et Payer avec une carte de crédit ; Le placer dans la balise <body> a
I'endroit ou on désire afficher les boutons de paiement. Généralement on place ces
boutons a c6té (ou en dessous) de la description d'un produit ou d'un panier e-commerce
(Voir le cours Laravel - Créer un systéme de panier e-commerce).

2. Appeler la fonction paypal.buttons().render(#id_element) pour insérer les boutons
PayPal dans I'élément #id_element ( #paypal-boutons pour ce cas)

Le code source devient :
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<|DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge" />
<title>Acheter via PayPal</title>

</head>

<body>

<!-- Le conteneur des boutons PayPal -->
<div id="paypal-boutons"></div>

<l-- 1, Importation de la SDK JavaScript PayPal -->
<script src="https://www.paypal.com/sdk/js?client-id=ARihLWW7p_qgff_ fIs8wéDzoxz_9KxNmlZ
<script>
// 2. Afficher le bouton PayPal
paypal.Buttons().render("#paypal-boutons");
</script>
</body>
</html>

3. Configurer une transaction

A partir d'ici nous allons compléter la fonction paypal.Buttons($actions).render("#paypal-
boutons") ou $actions estlobjet dans lequel on gére la configuration, la capture et

'annulation d'une transaction.

Pour configurer une transaction lorsque l'utilisateur clique sur le bouton de paiement PayPal, on
appelle la fonction createorder($data, $actions) dans laquelle on décrit les items a payer, le
total, la devise, ... par la fonction $actions.order.create($transaction) . Référez-vous a la

documentation Create Order pour les parameétres valides d'une transaction $transaction .

Le code source devient :

paypal.Buttons({

// Configurer la transaction
createOrder : function (data, actions) {

// Les produits a payer avec leurs details
var produits = [
{
name : "Produit 1",
description : "Description du produit 1",
quantity : 1,


https://developer.paypal.com/docs/api/orders/v2/#orders_create

unit_amount : { value :

9.9, currency_code : "USD" }

"Description du produit 2",

unit_amount : { value : 8.0, currency_code : "USD" }

}

{
name : "Produit 2",
description :
quantity : 1,

}

15

// Le total des produits

var total_amount = produits.reduce(function (total, product) {
return total + product.unit_amount.value * product.quantity;

}, 0);

// La transaction
return actions.order.create({
purchase_units : [{
items : produits,
amount : {
value : total_amount,

currency_code : "USD",
breakdown : {
item_total : { value :

}]
});

}).render("#paypal-boutons");

total_amount, currency_code : "USD" }

.|

Le clic sur le bouton Payer de PayPal ouvre ainsi une boite modale ou l'utilisateur est invité a se

connecter a son compte, voir les détails de la transaction pour approuver le paiement :



& sandbox.paypal.com/webapps/hermes?flow=1-PRulReturn=truefs.. 1

' PayPal V7 17,90 USD v

Bonjour Wilondja

Adresse de livraison Modifier

Wilondja Ahadi
Ay de la Pelouse, Alsace, 72002 Pans

Payer avec

16,29 EUR
© P sSoldePaypal

Définir comme source d'approvisionnement préférée
Taux de conversion de PayPal : 1 EUR = 1.09885 USD

Visa
e 3722

FRabobank Nederland
Courant ====7392

-+ Enregistrer une carte bancaire

Utilisez le compte sandbox Personnel pour payer et dépenser autant que vous voulez.

4. Capturer une transaction

Lorsque l'utilisateur paye, son compte est débité et le compte Business regoit une notification
pour confirmer la transaction. Cette action se gere dans la fonction onApprove($data,

$actions) ou on capture les fonds de la transaction par la fonction $actions.order.capture()

paypal.Buttons({

// Capturer la transaction aprés l'approbation de l'utilisateur
onApprove : function (data, actions) {
return actions.order.capture().then(function(details) {



// Afficher les details de la transaction dans la console
console.log(details);

// On affiche un message de succeés

alert(details.payer.name.given_name + + details.payer.name.surname +

});

}).render("#paypal-boutons");

Pour la liste de tous les détails d'une transaction capturée par la fonction

$actions.order.capture() , référez-vous a cette section de la documentation.

5. Annuler une transaction

Lorsque l'utilisateur décide de ne plus procéder au paiment ou annule la transaction, on le gere

par la fonction onCancel($data) . Affichons le message « Transaction annulée » :

paypal.Buttons({

// Annuler la transaction
onCancel : function (data) {
alert("Transaction annulée !");

}).render("#paypal-boutons");

Rassemblons tout, voici donc le code source complet de I'implémentation de la SDK

JavaScript PayPal :

<|DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1" />
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge" />
<title>Acheter via PayPal</title>

</head>

<body>

<h1>Votre panier :</hl>

<!-- Le produit 1 -->
<h2>Le produit 1 - 9.9 USD</h2>


https://developer.paypal.com/docs/api/orders/v2/#orders_capture

<p>Description du produit 1</p>
<hr>

<!-- Le produit 2 -->

<h2>Le produit 2 - 8.0 USD</h2>
<p>Description du produit 2</p>
<hr>

<!-- Le conteneur des boutons PayPal -->
<div id="paypal-boutons"></div>

<!-- 1, Importation de la SDK JavaScript PayPal -->
<script src="https://www.paypal.com/sdk/js?client-id=ARihLWW7p_qff_fIs8weDzoxz_9KxNmlz
<script>

// 2. Afficher le bouton PayPal

paypal.Buttons({

// 3. Configurer la transaction
createOrder : function (data, actions) {

// Les produits a payer avec leurs details
var produits = [

{

name : "Produit 1",

description : "Description du produit 1",

quantity : 1,

unit_amount : { value : 9.9, currency_code : "USD" }
b
{

name : "Produit 2",

description : "Description du produit 2",

quantity : 1,

unit_amount : { value : 8.9, currency_code : "USD" }
}
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// Le total des produits
var total_amount = produits.reduce(function (total, product) {
return total + product.unit_amount.value * product.quantity;

}, 0);

// La transaction
return actions.order.create({
purchase_units : [{
items : produits,
amount : {
value : total_amount,
currency_code : "USD",
breakdown : {



"USD"

// 4. Capturer la transaction aprés l'approbation de l'utilisateur
onApprove : function
return capture().then(function

// Afficher Les details de la transaction dans la console
log

// On affiche un message de succes
alert

// 5. Annuler la transaction
onCancel function
alert("Transaction annulée !"

render("#paypal-boutons"
script

body
html

# Passer du mode sandbox en production (live mode)

Apres que vous ayez testé votre implémentation et que tout fonctionne correctement en

sandbox, vous pouvez passer en production (live mode).

Pour passer en live mode et accepter les paiements par cartes, comptes bancaires ou solde

PayPal sur votre site web, il vous faut :

1. un compte Business (ou compte Professionnel). Vous pouvez l'obtenir en allant sur la page
de connexion PayPal puis sur Ouvrir un compte.

2. Aumenu My Apps & Credentials dans votre compte Professionnel, allez a l'onglet Live (a
c6té de sandbox) puis cliquez sur Create App pour créer une application live. Renseignez
le nom votre application puis cliquez sur Create App.


https://www.paypal.com/signin
https://developer.paypal.com/developer/applications/

Une fois l'application créée, les identifiants (Client ID, Secret) sont générés automatiquement

pour votre compte PayPal Professionnel :

Il ne reste plus qu'a remplacer lidentifiant Client ID de l'application sandbox par l'identifiant de

l'application live lors de limportation de la SDK JavaScript :

<!-- Importation de la SDK JavaScript PayPal -->
script src="https://www.paypal.com/sdk/js?client-id=LIVE_CLIENT_ID script

A vous maintenant d'accepter les paiements en ligne avec PayPal sur votre site web et faire

grandir votre business a linternationnal !

#Hhtml #Hjavascript
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Passionné de l'informatique, je suis spécialiste en techniques des systémes et
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S'IDENTIFIER AVEC OU INSCRIVEZ-VOUS SUR Disaus (?2)

Nom

Les meilleurs ~ O 2

Jacques RAIMBAULT «ilyaunan

Bonjour et merci pour votre script dont je me suis largement
inspiré pour continuer a mettre en place un paiement par Paypal
sur mon site. J'avais un script php vieux de 10 ans qui ne
fonctionnait plus pour cause de certificat périmé.

Par contre je n'arrive pas a faire apparaitre dans la transaction la
référence de la commande (chaine de caractéres généré
automatiquement et enregistrée dans la base de données avant
le paiement avec les détails de la commande). J'ai essayé de
renseigner 'reference_id' mais je ne retrouve pas cette valeur
dans la transaction sur mon compte Paypal. Vous avez une piste
? Merci d'avance.
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